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PRESENTATION
PROJETS PEDAGOGIQUES

PROJETS ARTISTIQUES

PLAYGROUND

4

ACCOMPAGNEMENT A LA CONCEPTION ET A LA
REALISATION D'(EUVRES

DE CONSTRUCTION, DECORATION,
AMENAGEMENT, RENOVATION DANS L'ESPACE
PUBLIQUE ET PRIVE.

RECYCLAGE, REPARATION ET DETOURNEMENT
D'0BJETS DANS UN MOMENT CONVIVIAL ET
COLLECTIF DE MUTUALISATION DES SAVOIR-
FAIRE.

JEUX GEANTS COLLABORATIFS ET CONSTRUCTIFS

PG. 3

PG. 5

PG. 17

PG. 21



HORS GABARIT EST UN COLLECTIF PLURIDISCIPLINAIRE QUI CONJUGUE
L'ARCHITECTURE AUX ARTS PLASTIQUES DANS UN PROCESSUS DE
CO-CONCEPTION ET CO-CONSTRUCTION

S S

NOUS UTILISONS LES PRINCIPES DU DETOURNEMENT D'OBJETS ET DE L'AUTO-CONSTRUCTION
NOUS CHERCHONS A UTILISER DAVANTAGE DES MATERIAUX ISSUS DE LA RECUPERATION OU BIO-SOURCES,
NOUS METTONS EN OEUVRE UN PROCESSUS EXPERIMENTAL ET DE RECHERCHE DE NOUVELLES SOLUTIONS.




TRAVAILLANT SUR L'ACTIVATION DES ESPACES PUBLICS, L'ART
EST UN AGENT DEMOCRATIQUE QUI REVELE DES TENSIONS ET

ACT'VAT'UN CONDITIONS SOCIALES, ECOLOGIQUES ET POLITIQUES POUR FAIRE

PENSER/REVER ET METTRE EN ACTION UN AVENIR EMANCIPE.
VIVRE L'ESPACE PUBLIQUE

LES ESPACES PUBLICS SONT ESSENTIELS POUR FORMER UNE
OPINION ET UN ETAT DEMOCRATIQUE. POURTANT, LA MAJORITE
DE CES ESPACES DANS LA VILLE, CONGUS PAR UNE
URBANISATION PARFOIS RAPIDE, RESTENT INAPERGUS, SANS
POUVOIR SE DEFINIR COMME LIEU DE VIE POUR LA POPULATION.

L'ACTIVATION DE CES ESPACES A POUR BUT DE REDECOUVRIR ET

REVISITER CES LIEUX, EN REDONNANT LA PLACE A UN RESEAU DE
CITOYENS QUI QUESTIONNENT LEURS USAGES AGISSANT SUR LE

TERRAIN.
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INSPIRE DU PEDAGOGUE ITALIEN FRANCESCO TONUCCI, QUI
NOUS INVITE A REPENSER LA PLAGE DES ENFANTS DANS
LES POLITIQUES D'URBANISMES, CE PROJET PROPOSE
D'ASSOCIER LES ENFANTS AUX AMENAGEMENTS URBAINS
DU QUARTIER DE ENCAGNANE A AIX-EN-PROVENCE.
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" LES ETAPES DU PROJET
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CARTOGRAPHIE
et CHARTE
GRAPHIQUE . :
COMITE
TECHNIQUE
DIAGNOSTIC
du PARVIS
de 1'ECOLE
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de NOS
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AVEC LES ENFANTS DU QUARTIER D'ENCAGNANE, AIX-EN-PROVENCE

PUBLIC : 150 ENFANTS ENTRE 7 ET 10 ANS

LE QUARTIER
VU PAR LES ENTANTS
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'NOTRE GIONO
MAINTENANT et & REPENSER
Parvis Ecole Jean Gilono

LE PARC DE LA BEAUTE

Square de lavandes
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LA NATURE
Mige des platanes devant les jardins familfaux Low Grillet
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UE PHASE DU PROJET EST DOCUMENTE PAR DES AFFICHES ET DES CARTES AFFICHES QUE NOUS
ONS SUR LE TOTEM DE LA VILLE AUX ENFANTS, VISIBLE DANS UN LIEU STRATEGIQUE DU QUARTIER

' LE TOTEM DES ENTANTS D' ENCAGNANE

Le Totem est 1'un des éléments de dialogue entre les enfants d'Encagnane
et le quartier. Il consiste en des panneaux en bois pouvant accueillir
les affiches AB produites par les enfants tout le long du projet

Ces panneaux se relient entre eux facilement et forment ainsi un pentagone
qui peut entourer un arbre ou devenir un élément indépéndant
Differentes variantes sont possibles: fusée, cabane, kaléidoscope,
affichage avec assise, etc
Les enfants pourront s’ en approprier avec des décoratfons, des couleurs,
ou d’autres costumisations plus faintaisistes
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- APRES UNE PREMIERE PHASE POUR CARTOGRAPHIER LE
—  QUARTIER, TRAVAILLER ENSEMBLE A UN LOGO ET A UNE

—— CHARTE GRAPHIQUE, LES ENFANTS ONT CHOISI UN PREMIER
-~ LIEU D'INTERVENTION : LE PARVIS DE L'ECOLE ELEMENTAIRE
m-- BIONO. ILS ONT AINSI DEFINI UN PROGRAMME ET COMMENCE A
o IMAGINER DES AMENAGEMENTS.

= - |" - (- 3
o= d )
o -




NOUS AVONS ENSUITE TRAVAILLE A UN PROJET DEFINITIF AVEC LES ENFANTS, NOUS L'AVONS
VALIDE EN COMITE TECHNIQUE (BAILLEURS, SERVICES TECHNIQUES DE LA VILLE,ASSOCIATIONS,
ECOLE..) ET NOUS AVONS REALISE LE CHANTIER ! VOICI DONC DES FLAMBOYANTS BANCS-JEU, DES
JARDINIERES, DES FORMES JEUX, UNE ENSEIGNE, DES PARCOURS AU SOL...
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UNE CABANE COMME UN NID

2016-2018

AVEC LES ESPACES EDUCATIFS BRICABRACS, MARSEILLE
PUBLIC : 20 ENFANTS ENTRE 4 ET 12 ANS

A PARTIR DE LA DECOUVERTE D'UN NID D'OISEAU PAR LES ENFANTS,
™ HORS GABARIT A PROPOSE UNE APPROCHE ECOLOGIQUE DE LA
FABRICATION D'UN HABITAT.
& COMME DANS UNE MICRO-SOCIETE, LES ENFANTS ONT CREE
LEUR PROPRE PETIT UNIVERS.

PROJET PRESENTE ET MENTIONNE A LA PREMIERE BIENNALE D'EDUCATION A L'ARCHITECTURE POUR LES
ENFANTS ET LES JEUNES - LUDANTIA - PONTEVEDRA, 10-12.05.2018
HTTPS://LUDANTIA.WIXSITE.COM/BIENAL-INTERNACIONAL/UNA-CABANA-COMO-UN-NIDO



L'ARCHITECTURE NEE ET SE FONDE SUR
L'OBSERVATION, SUR LA CAPACITE A S'ETONNER, A
ANALYSER LES ACTIONS ET LES ESPACES DU
QUOTIDIEN.

DANS CE PROJET L'ARCHITECTURE, DANS SES
DIMENSIONS ET STRUCTURES, EST A L'ECHELLE DES
ENFANTS ET MONTRE COMMENT ON PEUT
CONSTRUIRE A PARTIR DES MATERIAUX LOCAUX

AVEC DES TECHNIQUES QUI SONT A LA PORTEE DE
TOUT LE MONDE.




AVEC L'IME VALBRISE, MARSEILLE
PUBLIC : 1 GROUPE FIXE DE 5 JEUNES ENTRE 14 ET 16 ANS, DES ATELIERS THEMATIQUES AVEC ENVIRON 12 JEUNES

A PARTIR D'UN DIAGNOSTIC EN MARCHANT AVEC LES USAGERS ET LES EQUIPES DE L'IME, DES ATELI
HEBDOMADAIRES DE CONCEPTION, CARTOGRAPHIE, PROJET, CREATION PUIS DES MOMENTS COLLECTIF
D'AMENAGEMENT ET CONSTRUCTION ONT PERMIS AUX JEUNES D'INVESTIR ET APPRIVOISER LE PARC.

LE PLAN GUIDE DU PARC

ANNEE 1:2017/2018 /| CALENDRIER et OBJECTIFS




LES ATELIERS
THEMATIQUES :
REFECTION DU MUR EN
PIERRE, ATELIER COUTURE,
ATELIER BOIS
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DES PROTOTYPES ET DE L'AMENAGEMENT "LEGER" : L'ESPACE RELAX ET L'ESPACE PLAGE
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PRISE DE MESURES

DESSIN ET CONSTRUCTION !

14



VE ET CITOYENNE

2017-2018

EN PARTENARIAT AVEC L'ASSOCIATION LES ARCHIMINOTS
PUBLIC : 1 CLASSE DE CM1,ECOLE LEVERRIER, MARSEILLE

A PARTIR D'UN CONSTAT D'UNE PLACE LE PLUS SOUVENT FERME ET D'UN TRAVAIL EFFECTUE PAR LES
ARCHIMINOTS, NOUS AVONS PROPOSE AUX ENFANTS D'IMAGINER UN AMENAGEMENT DE LA PLACE LABADIE.
POUR CE FAIRE ILS ONT REVE, ARPENTE LA PLACE AVEC LEUR CORPS ET LEURS SENS, DESSINE, CONSTRUIT
ET CONDUIT UNE ENQUETE DE QUARTIER !
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REFAIRE LE MONDE

INSTALLATION A PARTIR DES DECHETS
2018

UNIVERSITE AIX-MARSEILLE, ESPE

LES MONDES SUSPENDUS FABRIQUES A
PARTIR DE ROUES DE VELO ET D'OBJETS
DIVERS  RECOLTES SUR  DIFFERENTS
CHEMINS, PLAGES ET RUES, EN FRANCE, EN
ESPAGNE ET AU PORTUGAL.

CHAQUE MONDE EST LE FRUIT D'UNE OU
PLUSIEURS CROISEES DE CHEMINS, LES
0BJETS RENCONTRES DANS DES ENDROITS
DIFFERENTS SE PARLENT ET CREENT DE
NOUVELLES HISTOIRES.
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TISS-ME

PERFORMANCE DANS L'ESPACE PUBLIC
2016

AVEC L"ASSOCIATION LE TAMIS ANTHROPOLOGIES COOPERATIVES, MARSEILLE
DANS LE CADRE DU POC ET DE LA JOURNEE INTERNATIONALE DES MIGRANTS

L Q‘ TISS-ME~ EST  UNE  INTERVENTION

ARTISTIQUE PARTICIPATIVE OU BIEN UN
JEU DANS LEQUEL LES REGLES NE SONT
PAS FIGEES. LES PASSANTS TISSENT LA
RUE DE FILS DE LAINE AU GRE DE
PANNEAUX, au'ILS SUIVENT  0U
DETOURNENT. EN JOUANT AVEC LES
FRONTIERES, ON SE DEMANDE GOMMENT
ELLES SONT FABRIQUEES, COMMENT,
EVENTUELLEMENT, LES REPENSER : AU
BOUT DU VOYAGE LE REVE DORE,
PASSAGE POETIQUE A L'INTERIEUR DE
SOI.

HTTPS://BIT.LY/2T00YTQ
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PLAYGROUND
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COSMOS

2018-2019
RESIDENCE ARTISTIQUE A MALLORCA POUR LA CREATION D'UN J§

INSPIRE  PAR  LE  PEDGOGUE
ALLEMAND FROEBEL, UN JEU DE
COOPERATION ET D'EQUILIBRE DES
=% VOLUMES, DES PIECES
.y CONNECTRICES, DES ELEMENTS
STRUCTURELS, DES  ELEMENTS
EPHEMERES: TouT EST A
COMPOSER POUR CREER  DES
PARCOURS, DES  NIDS, DES
CONSTRUCTIONS IMAGINAIRES

L= DES PARCOURS D'APPRENTISSAGE,

PIECE CONNECTRICE
TAILLE REELLE

PEDAGOGIQUES, SENSORIELS
PEUVENT VENIR SE GREFFER A CES
MONDES FANTASTIQUES SORTIS DE
L'IMAGINAIRE DES ENFANTS

LA PREMIERE VERSION DE COSMOS
FRUIT DES RESIDENCES DE 2018 ET
2019 A ETE MISE EN SCENE AU
COURS DE FESTIVAL ACTORAL EN
OCTOBRE 2013, AU THEATRE
JOLIETTE MINOTERIE, A
MARSEILLE, DANS LA PIECE
“RODE0" DE LA METTEUSE EN
SCENE EVE-CHEMS DE BROUWER.



LES PRISMES RUSSES

2017

PRESENTATION LORS DU FESTIVAL TRALALERE, GREASQUE

veEL
PR A2 f B

CHAQUE MODULE EST COMPOSE DE 7 ELEMENTS aQul S
"RANGENT" COMME UNE "POUPEE RUSSE".

CES ELEMENTS, DES PRISMES EN BOIS A BASE
TRIANGULAIRE, ACCOMPAGNES DE TISSUS SCRATCHES ET
DES CORDELETTES, PEUVENT SERVIR A : FORMER UN
PARCOURS, SAUTER, PASSER A TRAVERS, AU-DESSUS, SE
CACHER, S'TASSEOIR, TISSER, S'ABRITER, ESCALADER...

AVEC PLUSIEURS MODULES DE PRISMES LES POSSIBILITES
DE CREATION ET DE JEUX SE MULTIPLIENT.

CE JEU SE PRETE AUSSI BIEN A UN PETIT ESPACE DE
MAISON QUE A UN GRAND ESPACE (FESTIVAL, COUR
D'ECOLE, CRECHE, ETC.) SELON LA QUANTITE D'ELEMENTS
ET DE MODULES EMPLOYES.




CcoO NTACT‘/

93,LA CANEBIERE 13001 MARSEILLE
CONTACT@HORSGABARIT.ORG
06 18 48 94 09
WWW.HORSGABARIT.ORG
Ei HORS GABARIT
N® SIRET 820 873 404 00025



